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内容概要

前言
    Visual Basic是Microsoft公司推出的一个集成开发环境，是Microsoft Visual StUdio系
列开发工具之一，具有简单易学，功能强大，软件费用支出低，见效快等特点。
Visual Basic
采用面向对象的程序设计技术，使开发Windows应用程序更迅速、更简捷。
不论是Microsoft
Windows应用程序的资深专业开发人员还是初学者，Visual Basic都为他们提供了整套工
具，以方便开发应用程序。

    Visual Basic继承了Basic语言易学易用的特点，学习Visual Basic要比学习其他面对
对象的计算机语言如Java、 C十十等要容易得多，因此，Visual Basic成为学习编程人员的
首选语言。
本书是以 Visual Basic 6．0中文版为背景编写的。

    全书共分为十五章，内容全面，但不是面面俱到地罗列Visual Basic的所有功能，而
是本着实用性的原则对内容有所取舍。
每一章都围绕一个主题展开，循序渐进、由浅入深
地介绍了使用Visual Basic语言进行应用程序开发的思想与方法。

    本书的最大特点是通过实例来介绍程序设计基础与方法，避免枯燥、空洞的理论，并
且书中所写的实例本身都具有很强的实用性。
在实例的讲解上，先给出设计目标，其次介
绍实现该目标的基本思想和方法，然后详细讲解其设计过程（包括窗体的设计和代码的编
写），最后还将对程序的关键部分进行讲解并给出程序的运行效果。

    本书试图让读者在学习Visual Basic的同时，能同时掌握面向对象编程技术的一般思
想和方法。
面向对象编程技术是程序设计的一种新概念与新方法，也是程序设计的一个发
展方向，通过Visual Basic这种较简单的面向对象编程语言的学习，可以为以后学习其他
面向对象编程语言打下一个坚实的基础。

    本书定位于入门与提高级，阅读本书前不需要读者具有Visual Basic方面的基础知识，
甚至可以是对编程技术一无所知的新手。
对于有一定基础的读者，在阅读时可以跳过一些
介绍基础知识的章节。

    本书是在作者多年使用VB的基础上精心策划和编写的，概念清晰、逻辑性强、层次
分明、例题丰富而实用，但疏漏错误之处在所难免，恳请广大读者批评指正。

                                                                  作者
                                                            2000年 12月
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