
第一图书网, tushu007.com
<<Android APP範例完全學�>>

图书基本信息

书名：<<Android APP範例完全學習手冊>>

13位ISBN编号：9789866007705

10位ISBN编号：9866007707

出版时间：佳魁資訊

作者：吳亞峰，蘇亞光 著

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Android APP範例完全學�>>

内容概要

　　本書以Android手機綜合應用程式開發為主題，通過11個典型範例全面且深度地講解了單機應用、
網路應用、商業案例、2D和3D遊戲等多個開發領域。
　　全書一共分為12章，主要以範例集的方式來講述Android的開發應用，詳細介紹了Android的移動
查詢系統、資料庫用戶端、網路遊戲開發、動態壁紙遊戲、移動管理系統、導航與地圖開發（LBS）
、Web端和移動用戶端開發、單機專案移動開發、感測器和3D遊戲開發、電子閱讀器等主流的應用。
隨書光碟中包括了所有範例的程式原始碼，並在程式中加註了詳細的註解。
　　全書以真實的專案開發為寫作背景，具有很強的實用性和實戰性。
講解上深入淺出、通俗易懂，既有Android開發的實戰技術和技巧，也包括真實專案的策劃方案，非常
適合初學者或有一定Android基礎希望學習Android高級開發技術的讀者使用。
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類SQLiteUtil　11.6.9遊戲引擎BallGDThread類　11.6.10 常量類Constant　11.7迷宮地圖設計器　11.7.1設
計器主介面類MapDesigner　11.7.2輸入行列對話方塊類MapColRow Dialog　11.7.3繪製表格面板
類MapDesignPanel　11.7.4生成代碼框架類CodeFrame　11.8本章小結第12章電子閱讀器－－酷讀閱讀器
　12.1酷讀閱讀器的背景及功能概述　12.1.1背景概述　12.1.2功能概述　12.1.3開發環境和目標平臺
　12.2軟體預覽及功能結構　12.2.1軟體預覽　12.2.2功能結構　12.3開發前的準備工作　12.3.1圖片資源
的準備　12.3.2資料庫設計　12.3.3資料庫表設計　12.3.4伺服器的架設　12.4歡迎介面的實現　12.5主控
制類的實現　12.5.1主控制類的整體框架　12.5.2主控制類中相關方法的實現　12.6工具類的開發
　12.6.1常量類的開發　12.6.2載入文本的工具類的開發　12.7繪製讀書介面－－ReaderView類的實現
　12.7.1閱讀介面類的代碼框架　12.7.2閱讀介面類的各成員變數的實現　12.8找書功能的實現　12.8.1
在SDCARD中找書　12.8.2在網路中找書　12.9資料庫－－工具類的實現　12.9.1資料庫工具類的代碼框
架　12.9.2資料庫工具類各成員方法的具體實現　12.10書簽功能模組的實現　12.10.1添加書簽功能的實
現　12.10.2選擇書簽功能的實現　12.10.3其他功能的實現　12.11線程式控制制類的實現　12.11.1廣告
線程類的實現　12.11.2翻頁線程類的實現　12.12設置字體大小功能實現　12.12.1字體大小對話方塊
　12.12.2字體大小變化後書簽和HashMap的更新　12.12.3書簽和HashMap中的資料更新　12.13更換背
景圖片以及設置字體顏色　12.13.1自定義對話方塊配置檔的設置　12.13.2更換背景圖片功能的實現
　12.13.3設置字體顏色功能的實現　12.14音樂播放功能的實現　12.14.1創建對話方塊　12.14.2音樂播
放功能的實現　12.15本章小結
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