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内容概要

　　本書以範例導引的方式連結全書，從介紹以Maya製作在動漫遊戲中的動畫流程開始，並運用範例
帶領讀者了解Maya的環境運作。
對於MAYA 的基本操作功能有了初步的認識後，再逐一介紹Maya的操作介面，講解各種功能介面的使
用方法。
在建模方法的部份，全書以Polygon 建模為主，不管是建築、遊戲場景或角色等模型，皆直觀地運用
點、線、面的觀念來製作；再配合渲染技巧、角色塑造⋯等，全方位地解析MAYA動畫製作要點。
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