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内容概要

　　在服裝的教學中，我們應該對某些教條的、機械的繪畫方式抱持批判態度，強調服裝畫盡量可能
避免單調的、固定式的繪畫「風格」(如果這也算風格)，而必須展現出創造性的、有繪畫意境的、且
格調應該是高雅的。
如何藝術化呈現自己的服裝畫以及服裝效果圖，是我在創作上的主要考量重點。
這是我對自己的要求，而本書所表現也正是對這一思考的鋪陳與應用。
　由於本書作品及相關繪畫方式的闡數都非常個人化，而藝術本身應該是多向性的，因此本書死能算
是為讀者提供一種思考方式、一種繪畫風格。
另外，書中同時提出一種挖掘自我風格的方法，希望對讀者有所啟發與幫助。
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